


亞洲織品：現代織布機



你知道編織的原理嗎？



認識編織



認識編織

平紋組織 Plain weave

● 將經緯線上下交錯

● 交織點多，布料相對密實、硬挺

● 可調整材料、經緯密度，變化不同的外觀

與質感



認識編織

斜紋組織 Twill weave

● 經線分組與緯線交錯

● 經線浮在兩條緯線上，形成連續斜線狀

● 經緯線交織點少，布料柔軟



認識編織

緞紋組織 Stain weave

● 經緯線間隔交錯

● 交織點不連續且均勻分布

● 浮在表面的經線或緯線較長，布料平滑且

富光澤



試著編織看看不同的圖案吧！

1. 請編出右方三種不同難度

的織法

2. 試著想想看這三種圖形的

規律是什麼？
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亞洲織品展巡禮



亞洲織品展720°VR 線上展覽

https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/

https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/
https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/
https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/


展覽學習單

課前學習單分享



探索寶物

https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/treasures

https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/treasures
https://vrsouth.npm.gov.tw/fabric/treasures


一起製作現代織布機



設定織布環境

1. 確認電腦可以連上網路

2. 登入Scratch帳號或註冊

3. 確認Scratch帳號已經驗證信箱

https://scratch.mit.edu/

https://scratch.mit.edu/


製作現代織布機

● Remix專案

https://scratch.mit.edu/projects/7

21515470

● 檔案命名：

座號-姓名-現代織布機

https://scratch.mit.edu/projects/721515470
https://scratch.mit.edu/projects/721515470


介面認識

Scratch基礎介面認識

● 積木拖拉方式

● 畫面XY軸認識



程式流程

清空畫布 設定經線起始點 畫出所有經線

設定緯線起始點 畫出一條緯線 換行



主程式
清空畫布

設定經線起始點

畫出所有經線

設定緯線起始點

畫出一條緯線

換行

觸發事件
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請嘗試改變經線顏色



緯線外觀

請嘗試改變緯線顏色



平紋編織 Plain Weave

A
B



斜紋編織 Twill Weave

A
B
C
D

請嘗試做出C和D



基礎任務

● 改寫程式碼演算法，讓專案產生不同的圖形。
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進階任務

● 以學習到的特色展件為理念，設計自己的專屬紋樣，並於Scratch中製作紋樣的

演算法。



作品分享


